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Laboratuvarin Amaci

Gorsel Programlama Laboratuvari, 6grencilerin grafiksel arayiiz temelli yazilim gelistirme
becerilerini kazanmalarin1 ve kullanict etkilesimli uygulamalar tasarlayabilmelerini amaglar.
Bu laboratuvar, programlama dillerinin gorsel bilesenlerini (butonlar, formlar, mentiler, veri
tabani baglantilar1 vb.) kullanarak masaiistii ve basit web uygulamalar1 gelistirmeye yonelik bir
ortam saglar. Ogrenciler, kullanic1 arayiizii (UI) tasarimi, olay tabanli programlama (event-
driven programming) ve veri tabani entegrasyonu konularinda uygulamali deneyim kazanir.

Laboratuvar Kullanim Kurallari

1. Laboratuvara yalnizca ders veya proje saatlerinde, 6gretim elemani veya yetkili
personel gozetiminde girilmelidir.

2. Bilgisayarlar, ag cihazlar1 (switch, router vb.) ve kablolama sistemleri yalnizca deney
amagli kullanilmalidir.Deney Oncesi baglantilar 6gretim elemanina gosterilmeden enerji
verilmemelidir.



Herhangi bir baglant1 veya konfigiirasyon islemi 6ncesinde 6gretim elemanindan onay
alimmalidir.

4. Laboratuvardaki yazilimlara izinsiz miidahale etmek, kisisel dosya yiiklemek veya
internet ayarlarim1 degistirmek yasaktir.

5. Her 6grenci deney raporlarini diizenli olarak tutmali ve ders sonunda teslim etmelidir.

6. Deney bitiminde baglantilar sokiilmeli, bilgisayarlar kapatilmali ve masa diizeni
korunmalidir.

7. Laboratuvar ekipmanlarina zarar verilmesi veya ariza tespiti halinde durum derhal
sorumlu personele bildirilmelidir.

Kullamim Alanlar

* Gorsel Programlama dersi uygulamalari

» C#, Visual Basic, JavaFX veya Python Tkinter ile GUI (Graphical User Interface)
tasarimi

* Olay tabanli programlama (event handling) uygulamalar1

 Formlar, meniiler, diigmeler ve kullanici etkilesimli bilesenlerin kullanimi1

* Veri taban1 baglantili uygulama gelistirme (6r. SQL baglantisi)

* Masaiistii uygulamalar ve kiigiik 6l¢ekli yazilim projeleri gelistirme

* Bitirme projeleri, egitim yazilimlar1 ve veri tabanli uygulama tasarimlari

Ogrenim Ciktilar
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Bu laboratuvari: basariyla tamamlayan égrenciler:

Gorsel programlama kavramlarini ve olay tabanli programlama yapisini kavrar.

C# veya benzeri dillerle kullanici arayiizii (Ul) tasarlayabilir.

Formlar, kontroller ve bilesenler arasinda veri akigini yonetebilir.

Veri tabanina baglanarak CRUD (Create, Read, Update, Delete) islemlerini
gergeklestirebilir.

OOP ilkelerini kullanarak modiiler ve yeniden kullanilabilir kod yapilar1 olusturabilir.
Kullanici deneyimini (UX) gelistiren, etkilesimli ve estetik uygulamalar tasarlayabilir.
Proje bazli ¢alisma, ekip uyumu ve yazilim dokiimantasyonu becerilerini gelistirir.
Yazilim gelistirme siirecinde etik ve profesyonel standartlara uygun davranir.



