Veri Yapilar1 Laboratuvar: (D3-01)
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Fakiilte: Miihendislik ve Doga Bilimleri Fakiiltesi Laboratuvar Binasi
Yer: 3.Kat D3-01

Kapasite: 60 6grenci

Sorumlu Ogretim Uyesi: Dog. Dr. Kiirsat Mustafa KARAOGLAN
Laboratuvar Sorumlusu: Ars. Gor. Saliha OZGUNGOR

Laboratuvarin Amaci

Veri Yapilar1 Laboratuvari, dgrencilerin veri organizasyonu, algoritma analizi ve bellek
yonetimi konularini uygulamali olarak ogrenmelerini amaglar.
Bu laboratuvar, programlama dillerinde (6zellikle C/C++ ve Python) temel veri yapilarinin
(y1gin, kuyruk, bagh liste, agag, grafik, vb.) nasil tasarlandigini, uygulandigini ve analiz
edildigini deneysel olarak Ogretir. Amag, Ogrencilere algoritmik diisiinme, verimli bellek
kullanim1 ve problem ¢6zme becerilerini kazandirmaktir.

Laboratuvar Kullanim Kurallari

1. Laboratuvara yalnizca ders veya proje saatlerinde, 6gretim elemani veya yetkili
personel gozetiminde girilmelidir.

2. Bilgisayarlar, ag cihazlar1 (switch, router vb.) ve kablolama sistemleri yalnizca deney
amacli kullanilmalidir.Deney oncesi baglantilar 6gretim elemanina gosterilmeden enerji
verilmemelidir.



3. Herhangi bir baglant1 veya konfigiirasyon islemi 6ncesinde 6gretim elemanindan onay
alimmalidir.

4. Laboratuvardaki yazilimlara izinsiz miidahale etmek, kisisel dosya yiiklemek veya
internet ayarlarim1 degistirmek yasaktir.

5. Her 6grenci deney raporlarini diizenli olarak tutmali ve ders sonunda teslim etmelidir.

6. Deney bitiminde baglantilar sokiilmeli, bilgisayarlar kapatilmali ve masa diizeni
korunmalidir.

7. Laboratuvar ekipmanlarina zarar verilmesi veya ariza tespiti halinde durum derhal
sorumlu personele bildirilmelidir.

Kullamim Alanlar

* Veri Yapilar1 ve Algoritmalar dersi uygulamalari

» C, C++ veya Python programlama ortamlarinda veri yapisi gelistirme

* Y18in (Stack), kuyruk (Queue) ve bagh liste (Linked List) uygulamalari
* Agac (Tree) ve grafik (Graph) veri yapilarinin implementasyonu

* Siralama (Sorting) ve arama (Searching) algoritmalarinin analizi

» Zaman karmasiklig1 (Big-O) hesaplamalari1 ve performans dlgtimleri

* Bitirme projeleri ve algoritma temelli akademik arastirmalar

Ogrenim Ciktilar
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Bu laboratuvari basariyla tamamlayan égrenciler:

Temel veri yapilarinin (y1gin, kuyruk, bagh liste, agac, grafik) mantigini aciklar ve
uygular.

Farkl1 algoritmalarin performansini analiz eder ve uygun veri yapisini seger.
Programlama dili araciliiyla dinamik bellek yonetimi (malloc/free, new/delete)
islemlerini gerceklestirir.

Siralama, arama ve gezinme (traversal) algoritmalarini uygular.

Zaman ve bellek verimliligini dlger, algoritma karmagikligint degerlendirir.

Karmasik problemlere algoritmik diisiinme ile ¢6zlim {iretir.

Takim caligmasi, kod versiyonlama (6r. Git) ve teknik raporlama becerilerini gelistirir.
Miihendislik etigi ve yazilim standartlarina uygun sekilde kodlama aliskanligi kazanir.



