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Laboratuvarim Amaci

Bilgisayar Mimarisi Laboratuvari, &grencilerin bilgisayar donaniminin yapisini, islemci
mimarisini ve temel c¢alisma prensiplerini uygulamali olarak o6grenmelerini amaglar.
Bu laboratuvar, sayisal sistemlerden mikroislemcilere uzanan donanim mimarisi yapisini
anlamaya, islemci performansini etkileyen unsurlari analiz etmeye ve temel assembly
programlamayt deneyimlemeye yonelik bir ortam sunar. Ayrica, CPU, bellek, giris/cikis
birimleri ve veri yollar1 arasindaki etkilesimi simiilasyonlar ve gercek devrelerle gosterir.

Laboratuvar Kullanim Kurallari

1. Laboratuvara yalnizca ders veya proje saatlerinde, 6gretim elemani veya yetkili
personel gozetiminde girilmelidir.

2. Bilgisayarlar, ag cihazlar1 (switch, router vb.) ve kablolama sistemleri yalnizca deney
amacli kullanilmalidir.Deney oncesi baglantilar 6gretim elemanina gosterilmeden enerji
verilmemelidir.



Herhangi bir baglant1 veya konfigiirasyon islemi 6ncesinde 6gretim elemanindan onay
alimmalidir.

Laboratuvardaki yazilimlara izinsiz miidahale etmek, kisisel dosya yiliklemek veya
internet ayarlarim1 degistirmek yasaktir.

Her 6grenci deney raporlarini diizenli olarak tutmali ve ders sonunda teslim etmelidir.
Deney bitiminde baglantilar sokiilmeli, bilgisayarlar kapatilmali ve masa diizeni
korunmalidir.

Laboratuvar ekipmanlarina zarar verilmesi veya ariza tespiti halinde durum derhal
sorumlu personele bildirilmelidir.

Kullanim Alanlar

* Bilgisayar Mimarisi ve Mikroiglemciler dersi uygulamalari

* Assembly diliyle temel islemci komutlar1 programlama ¢aligmalar1

» Mikroislemci ve mikrodenetleyici tabanli deneyler

* Bellek organizasyonu, veri yolu yapisi ve adresleme modlar1 uygulamalari

* CPU performans analizi ve hiz optimizasyonu deneyleri
* Simiilasyon ortamlarinda iglemci mimarisi modelleme (6r. Logisim, SimullDE, Proteus)

* Bitirme projeleri, gomiilii sistem gelistirme ve akademik arastirmalar

Ogrenim Ciktilar
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Bu laboratuvari basariyla tamamlayan égrenciler:

Temel bilgisayar mimarisi bilesenlerini (CPU, ALU, kontrol birimi, bellek, I/O)
tanimlar.

Islemci mimarisinin ¢aligma mantigim (fetch-decode-execute dongiisii) analiz eder.
Assembly programlama diliyle temel islemci komutlarini yazar ve uygular.

Veri yollari, adresleme modlar1 ve bellek organizasyonunu deneysel olarak inceler.
CPU zamanlama, ardisik isleme (pipelining) ve dnbellek sistemlerinin performans
etkilerini degerlendirir.

Mikroislemci tabanli sistemlerde hata ayiklama ve 6l¢iim becerileri kazanir.
Donanim-software etkilesimini anlayarak sistem seviyesinde diislinme becerisi
gelistirir.

Teknik raporlama, takim ¢alismasi ve miithendislik etigine uygun uygulama aligkanlig
edinir.



