KARABUK UNIVERSITESI BILGISAYAR VE BiLiSiM BILIMLERI FAKULTESI

BIiLGISAYAR MUHENDISLiGi BOLUMU
UZAKTAN EGIiTiM

MUFREDATINDA YER ALAN DERSLERIN iICERIKLERIi

1. Yariyil Dersleri
DERS KODU ICERIK
MAT183 Sayilar, Mutlak deger, mutlak deger fonksiyonunu kapsayan esitsizlikler, timevarim, Koordinatlar,
Matematik I Karmasik sayilar. Fonksiyonlar. Bilegske fonksiyon. Trigonometrik fonksiyonlar. Fonksiyonlarin limiti.
(4-0) 4-4 Siireklilik. Siirekli fonksiyonlarin 6zellikleri. Tiirev. Degisme hizi, ortalama deger teoremi ve
uygulamalar1. Maksimum ve minimum bulma ve uygulamalari, Hiperbolik Fonksiyonlar ve tiirevleri,
Kapali ve Ters Fonksiyon Tiirevleri, Parametrik Denklemler ve bunlarin Tiirevi ve Egri.
FIZ 183 Fiziksel biiyiikliikler ,birimler ve 6l¢me, Vektorler, Moment Denge ve Agirlik Merkezi. Bir boyutta
Genel Fizik I hareket, ivme, Hareket diyagramlari, iki boyutta hareket, Newton hareket yasalari, Kuvvet, Siirtiinme
(4-0) 4-4 kuvvetleri, Dairesel hareket, Diizgiin olmayan dairesel hareket, ivmeli sistemlerde hareket, Direncli
ortamlarda hareket, Is ve kinetik enerji, Kinetik enerji teoremi, Is ve giic, Potansiyel enerji ve korunum
yasalar1, Korunumlu ve korunumsuz kuvvetler.
KIM183 Madde bilgisi, Atomun yapisi, Elektron dizilisi , Periyodik sistem , Kimyasal baglar ve etkilesimler ,
Genel Kimya Adlandirma ve degerlik bulma , Mol ve esdegerlik kavramlari , Kimyasal yasalar , Tepkimeler ve
(3-0) 3-3 hesaplamalar Gazlar , Cozeltiler ve derisim.
BLM111 Problem ¢o6ziimii ve algoritma gelistirme, Bilgisayar donanim ve yazilimi, Bilgisayar programlamaya

Programlama Dilleri
I

giris: Makine dili, Assembly ve Yiiksek diizeyli programlama dilleri, C programlama dili ile
programlama: Aritmetik ve mantiksal ifadeler, Veri tipleri, Giris-Cikis islemleri, Temel kontrol yapilari,

(3-2) 4-8 Déongiiler, Fonksiyon tanimlama ve parametre aktarim yontemleri, Hazir fonksiyonlar, Diziler ve
Matrisler, Struct kullamimi, Katar(String) islemleri ve fonksiyonlari.

BLM113 Bilgisayar Miihendisliginin tamimi ve ¢alisma alanlari, Bilgisayar terimleri, Bilgisayar terimleri,

Bilgisayar Bilgisayarin calisma prensipleri, ikilik say1 sistemi, Yazilim ve Donamim Kavramlari, Genel bilgisayar

Miihendisligine Giris
(3-0) 3-5

mimarisi, Isletim sistemi kavramu, Bilgisayar giivenligi, Ofis programlar1 ve uygulamalari, Veritaban
kavrami, Internet ve bilgisayar aglari.

AIT 181 Inkilabin tanimi ve Tiirk inkilabi, Kavram bilgisi, Tiirkiye'deki Inkilap hareketlerinin tarihgesi, Osmanh
Atatiirk ilkeleri ve Devleti'ni kurtarma yolunda ortaya ¢ikan akimlar, I. Diinya Savasi, Sevr Anlagmasi, Osmanli Devleti’nin
inkilap Tarihi I yikihsi, Milli Miicadele Dénemi, Kongreler, Milli Miicadele doneminde yapilan savaglar, Batili
(2-0) 2-2 devletlerle iliskiler ve yapilan anlagsmalar, Lozan Baris Anlasmasi.
TUR181 Dil nedir? Dilin sosyal bir kurum olarak millet hayatindaki yeri ve 6nemi. Dil kiiltiir miinasebeti. Ttirk
Tiirk Dili I Dili’nin diinya dilleri arasindaki
YDL181 Zamanlar, fiiller; ad 6bekleri: bilesik sifatlarda ¢ogul ifadeler, bilesik isimler, isim tiimcecikleri, ortaglarla
Yabana Dil I kurulan tiimceler; dykiilemede kullanilan zamanlar: past simple, past progressive, past perfect simple, past
(2-0) 2-2 continuous; doniislii adillar; diizensiz fiiller; karsilastirma yapilari; kiplik yapilari: olasilik, zorunluluk,
izin, yetenek, istek belirten kipler, gelecek zaman, genis zaman, ge¢cmis zaman yardimct fiilleri, deyimler;
eszamanl sozciikler; anlatimi giiclendiren yapilar, genel tekrar: edilgen cati, zamanlar, zarflar.
2. Yany1l Dersleri
DERS KODU ICERIK
MAT 186 Integral kavramu, Belirli ve Belirsiz integral, Gesitli Fonksiyonlarin integrali, Diferansiyel tanimi,
Matematik II Ortalama teoremi, Cok katl integraller, ¢izgisel integraller, Diziler, Seriler.
(4-0) 4-4
FIZ 186 Coulomb Yasasi, Elektrik Alam, Gauss Kanunu, Elektrik potansiyeli,Siga ve Dielektrikler, Akim ve
Genel Fizik IT Direng, Magnetik Alanlar, Magnetik Alan kaynaklari, Faraday Kanunu, Elektromagnetik Dalgalar.

(4-0) 4-4




DERS KODU ICERIK

MAT 192 Matrisler ve Denklem Sistemleri, Lineer Denklem Sistemleri, Satir Basamak Form, Matris Cebri,

Lineer Cebir Elemanter Matrisler, Determinantlar, Bir Matrisin Determinant1, Determinantin Ozellikleri, Cramer

(3-0) 3-3 Kurali, Vektor Uzaylari, Vektoér Uzayinin Tamimi, Altuzaylar, Lineer Bagimsizlik, Baz ve Boyut, Bazlarin
Degisimi, Satir Uzay1 ve Siitun Uzayl1. Lineer Doniisiimler, Lineer Doniistimiin Matris Temsili,
Ortogonallik, Skaler Carpim, Ortogonal Altuzaylar, icGarpim Uzaylari, Ortonormal Kiimeler,
Gram-Schmidt Yéntemi, Ozdegerler ve Ozvektorler, Kosegenlestirme.

BLM112 Bitwise islemleri, Isaretciler, Siralama ve arama algoritmalar1, Dosya islemleri, Listeler, Gorsel

Programlama Dilleri
II
(3-2) 4-8

programlamaya giris, Componentler, Sinif ve nesne kavramlari, Event kavrami, Gorsel programlama
dillerinde temel grafik islemleri

BLM114
Olasilik ve Istatistik
(3-0) 3-5

Istatistige giris. Veri cesitleri, Ornekleme ve veri toplama, Frekans tablolari, Veri gorsellestirme, Merkezi
egilim olciitleri(ortalama, mod, medyan), Dagilim 6l¢iitleri(varyans, standart sapma), Olasiliga giris,
Kosullu olasilik ve bagimsizlik, Olasilik yogunluk fonksiyonu, Rasgele degiskenler, Beklenen deger,
Momentler ve Moment tireten fonksiyonlar, Dagilimlar(Normal, Binom, Bernoulli, uniform, Gaussian,
exponential, poisson, gamma), Hipotez testleri.

AIT 182 Inkilabin tanim ve Tiirk inkilabi, Kavram bilgisi,L.ozan Baris Antlasmasindan sonra Tiirkiye'nin durumu,
Atatiirk ilkeleri ve Cumbhuriyetin Ilan1, Halifeligin kaldirilmasi, Cok partili hayata gecis denemeleri, Seyh Said Isyani, Tiirk
inkilap Tarihi IT Dis Politikasinin incelenmesi, Atatiirk ilke ve Inkilaplarinin 6gretilmesi Atatiirk flke ve Inkilaplarimin
(2-0) 2-2 millf birlik — beraberlik, {ilke biitiinliigii ve cagdas uygarlik seviyesine ulasma bakimindan éneminin
Ogretilmesi.
TUR 182 Tiirkcenin yapim ekleri ve uygulamasi. Kompozisyonla ilgili kurallar, kompozisyon yazmada kullanilacak
Tiirk Dili IT plan ve uygulamasi. Tiirkgede isim ve fiil gekimleri. Kompozisyonda anlatim sekilleri ve uygulanmasi.
(2-0) 2-2 Zarflann ve edatlarin Tiirkcede kullams sekilleri.
YDL 182 Sifatlarda Karsilagtirma, Simdiki Zamanda Olumlu-Olumsuz Ciimle Olusturma ve Soru Sorma, Kipler:
Yabanci Dil IT Oneri, Gereklilik ve Zorunluluk Kipleri, Can/Could/May Yapilariyla Rica ve zin Ciimleleri, Hobiler;
(2-0) 2-2 Begeni Ciimleleri, Fakat, Ve, Ciinkii Baglaclari; Sifatlarda Derecelendirme, Emir ciimleleri, Ge¢mis
Zamanda Olumlu-Olumsuz isim Ciimleleri Olusturma ve Soru Sorma, Will ve Going to Yapilariyla
Gelecek Zaman, Olasilik Yapilari: If clause: Type I, Olasilik Yapilar: If Clause: Type II, Yakin Ge¢mis
Zamanda Olumlu-Olumsuz Ciimleler Olusturma ve Soru Sorma, Yakin Ge¢mis Zamanda Siireklilik,
Olumlu- Olumsuz Ciimleler Olusturma ve Soru Sorma, Baglaclar.
3. Yariyil Dersleri
DERS KODU ICERIK
YDL281 Bilgisayar Miihendisligi ve Bilgisayar Bilimleri alanlarinda temel teknik ingilizce terimler ve kavramlar.
Mesleki Yabana Dil
I
(2-0) 2-2
MAT 283 Birinci mertebeden diferansiyel denklemler. Lineer denklemlere indirgenebilen nonlineer denklemler.
Diferansiyel Sabit katsayili denklemler. Lineer denklem sistemleri. Degisken katsayili diferansiyel denklemler ve seri
Denklemler ¢oziimleri. Kismi diferansiyel denklemler. Degiskenlerin ayrisimiyla ¢6ziim. Fourier serileri ve Fourier
(3-0) 3-4 integralleri. Ortogonal fonksiyonlar.
BLM221 Bilgisayar mimarisine giris, say1 sistemleri, Boolean cebiri, lojik kapilar ve flip floplar, kombinasyonel ve
Mantik Devreleri ardigil devre tasarimi, sayicilar, kaydediciler, veriyolu transferi, RAM, ROM birimleri, komut yiiriitme ve
(3-1) 3.5-6 donanima bagl denetim.
BLM223 Giris ve tanimlar, direncler ve renk kodlar1. Akim, gerilim, gii¢ ve enerji. Devre elemanlari, akim ve
Devre Analizi gerilim kaynaklari, ohm kanunu. Krichoff kanunlar1. Basit diren¢ devreleri ve seri-paralel
(3-1) 3.5-6 kombinasyonlari. Yildiz- Ucgen ve Uggen-yildiz doniisiimleri. Devre analizi metotlari, diigiim gerilimleri,

cevre akimlar1. Kaynak doniistimleri, thevenin ve norton esdeger devreleri. Maksimum gii¢ aktarimi ve
siiperpozisyon teoremi. Endiiktans ve kondansator, ortak endiiktans. Birinci dereceli RL ve RC
devrelerinin tepkisi. RLC devrelerinin dogal ve basamak girdi tepkisi.




DERS KODU ICERIK

BLM225 C++ programlamaya giris, Nesneye Yonelik Programlamaya Giris, Nesneler ve Simiflar, Kurucu ve Yok

Nesneye Dayal edici Fonksiyonlar (Constructors & Destructors), Operatorlere yeni islevlerin yiiklenmesi (Operator

Programlama Overloading), Kalitim (Inheritance), Nesnelere Isaretgiler (Pointers to Objects, Gok bigimlilik

(3-1) 3.5-6 (Polymorphism), The Unified Modeling

BLM227 Temel veri yapilari, Yiginlar, Kuyruklar, Agaclar, Listeler. Siralama ve arama algoritmalar ve

Veri Yapilar uygulamalari. Ozyineleme.

(3-1) 3.5-6

4. Yariyll
DERS KODU ICERIK

YDL.282 Bilgisayar Miihendisligi ve Bilgisayar Bilimleri alanlarinda temel teknik ingilizce terimler ve kavramlar.

Mesleki Yabana Dil

II

(2-0) 2-2

BLM?220 Ayrik matematige giris, Onerme Mantig1 ve Ispatlar, Matematiksel Ispat yéntemleri, Kiime Teorisi,

Ayrik Matematik Kiimeler Cebri, Bagintilar ve islemler, Fonksiyonlar, Fonksiyonlar, Cebrik Yapilar, Gruplar ve

(3-0) 3-4 Yari-Gruplar, Kafes Yapilar1 ve Boole Cebri, Agaclar, Graf Temel Kavramlari, Basit Graf, Coklu Graf,
Diizlemsel Graf , U¢ Boyutlu Graf, Agirlikhi (Maliyetli) Graf, Yonlii Graf, Tamamlanmis Graf, En Diisiik
Maliyetli Yolun Bulunmasi, Graf Terminolojileri, Graflarin Bellekte Tutulmasi ve Ozellikleri, Graf
Renklendirme, Graf Uzerinde Dolagma ve Ilgili Algoritmalar (BFS-Breadth First Search, DFS-Depth First
Search), En Kisa Yol Algoritmalan (Dijkstra Alg., Floyd Alg., Bellman-Ford Alg.)

BLM222 Algoritmalara Giris. Algoritma Analizinin Temelleri, Algoritma Karmasiklig1. Temel Siralama

Algoritmalar Algoritmalari. Bol ve Yonet Algoritmalari. Dinamik Programlama (Matrix-chain Multiplication, Longest

(3-1) 3.5-6 Common Subsequence). Temel Graf Algoritmalar1 (BFS, DFS, Topological sort). Greedy Algoritmlar1
(Kruskal algorithm, Prim algorithm). En Kisa Yol Algoritmalari (Bellman-Ford algorithm, Dijkstra
algorithm). Sikistirma Algoritmalari (Huffman algorithm).

BLM224 Cesitli diyotlarin yapilan ve karakteristikleri. Diyot devreleri. Transistorlerin yapisi ve karakteristikleri.

Elektronik Transistorlii basit yiikselteclerin DC analizi. Kiigiik sinyal analizi ve tasarimi. Alan etkili transistorlerin

(3-1) 3.5-6 yapisl, karakteristikleri, bu transistorlerle yapilan basit yiikselteclerin DC ve kiigiik sinyal analizi ve
tasarimi. Yiikselteclerde kararliligin incelenmesi.Cok katl: yiikselteglerin siniflandirilmasi ve kuplaj
cesitleri. Cok kath yiikselteclerin analizi, frekans karakteristiklerinin incelenmesi ve tasarimi.
Yiikselteglerde geri besleme. Yiikselteglerin ¢alisma simiflar. Giig yiikseltecleri. Biiyiik sinyal analizi ve
distorsiyon. Giig transistérlerinde sogutma. Diferansiyel yiikseltecler. islemsel yiikselteglere giris. Temel
gii¢ kaynaklan ve regiilasyon devreleri. Konularla ilgili deneyler.

BLM226 Veri ile ilgili bilgiler,Veritabanlarina giris, Ornek veritabani mimarileri hakkinda calismalarari, ligkisel

Veritabam Yonetimi
(3-1) 3.5-6

cebir, Varlik iligki diyagramlari, Normalizasyon, DDL ve DLL sorgulari, SQL, Transaction yonetimi,
Senkronizasyon kontrolii, Veri kurtarma, Veritabam giivenligi, Veritaban yonetimi, Veritabani
olusturmak icin genel yénetim bilgileri, Tablolar, indeksler, Viewler, Kisitlar ve Tetikleyiciler, Proje

sunumlari.
BLM228 Web tasarimin temelleri, HTML, Metin edit6rleri, Web tasarim editorleri (Frontpage, Macromedia
internet Tabanh Dreamweaver), Tablo, Cerceveler, Stiller, CSS, Istemci-sunucu kavrami, Web sitesini sunucuya
Programlama yiiklemek, Internet sitelerini yayinlamak, Script dilleri, ASP, PHP, Degiskenler, Operatorler, Sartl
(3-1) 3.5-6 ifadeler, Dongiiler, Diziler, Web formlari, Sayfalar aras veri transferi, Oturumlar, Veri tabani1 baglantilar
ve veritabani islemleri, XML, Web servisleri.
5. Yariyll
DERS KODU ICERIK
BLM399 Endiistriyel hizmetler veren kamu kuruluslar: veya 6zel kuruluglarda bilgisayar sistemleri alaninda pratik

Endiistri Staji I
(0-0) 0-6

agirhikl calisma.




DERS KODU ICERIK
YDL381 Konusma becerisinin agirlikta oldugu bir derstir.Bu ders bilgisayar ve internetten kaynak taramasi
Yabana Dilde yapma,kendi meslekleriyle ilgili konularda akademik sunum yapma,mesleki alanda ingilizce sunum

Okuma ve Konusma
(2-0) 2-2

calismalar,grup calismas,ikili calisma,rol yapma aktiviteleri,ingilizce’yi sozlii kullanma,konusma,meslek
yasamlarinin disinda giinliik hayatta da kendilerini yabanci dilde ifade edebilme yeteneginin
olusturulmasini igerir.

BLM321 8 bitlik mikroiglemci yapisi, 8 bitlik mikrodenetleyici yapisi, mikrodenetleyici adresleme modlari, Komut

Mikroislemciler seti, Makine dili ve mikrodenetleyiciyi programlama, 6rnek uygulamalar. Intel x86 mikroiglemci

(3-1) 3.5-6 mimarisi, adresleme modlari, x86 tabanli assembly diline giris, x86 assembly dilinde program yazma ve
derleme, debug kullanimi, assembly dilinde veri tranferi komutlari, aritmetik ve mantiksal komutlar,
program kontrol komutlari, altprogram cagirma, y1gin bellegin kullanimi, kesme kavrami, I/O islemleri,
ekran ve klavye islemleri.

BLM323 Sayilarin bilgisayar sisteminde temsili, Hata kavrami, Taylor ve Mclauren Serileri, Dogrusal olmayan

Sayisal Analiz denklem sistemlerinin yaklasik ¢oziimleri, Dogrusal denklem sistemleri, Sonlu Farklar, Interpolasyon,

(3-1) 3.5-4 Sayisal Tiirev, Sayisal Integral, Euler, Taylor ve Runge-Kutta metodlar

BLM325 Veri ve haberlersme hakkinda genel bilgiler, Bilgisayar haberlesmesine giris, Protokol mimarisi, Veri

Veri iletisim aktarimi, sinyal ¢6zme teknikleri, sayisal haberlesme teknikleri, very baglant1 kontrolleri, Coklama,

Sistemleri Yayilma spektrumu, Genis alan aglari, devre anahtarlama, paket anahtarlama, yénlendirme, ATM

(3-1) 3.5-4

BLM327 Hafiza, Nedensellik, Kararlilik, Terslenebilirlik, Dogrusallik ve Zamandan Bagimsizlik, Dogrusal

Sinyaller ve zamandan bagimsiz sistemler, Darbe cevabi, Karmagik bir degiskenin fonksiyonlari, Karmasik seriler ve

Sistemler integralleri, Doniisiim metotlari, Stirekli samanda Fourier serileri ve doniistimii, Frekans cevabi,

(3-1) 3.5-6 Ornekleme teorisi, Laplace ve Z- Déniigiimleri, Sistem fonksiyonlari.

BLM329 Bilgisayarda temel konular, Bilgisayar biliminin temelleri, Soyut-somut kavramlari, Say1 sistemleri,

Bilgisayar Matematiksel tiimevarim, Onerigsel mantik, Bool Cebiri, Kiime kavrami, Kartezyen ¢arpimi, Baginti,

Bilimlerine Giris Fonksiyon, Rasyonel Sayilar, Reel Sayilar, Sayilabilirlik, Esdegerlik.

(3-1) 3.5-6

BLM331 Bu ders kapsaminda 6grencilerden, uzaktan veya karma egitimde kullanilan 6gretim ve icerik yonetim

icerik Yonetim sistemleri igin kullanilan teknolojilerin anlagilmasi, sistemi olusturan 6zelliklerin belirlenmesi, farkli

Sistemleri kullanici iglemlerinin siniflandirilmasi, icerik sunumu ve

(3-1) 3.5-6

MSD301 Is hukuku kapsami, Bireysel is hukuku, Toplu is hukuku, Sosyal giivenlik hukuku, Sosyal giivenlik

is Hukuku sistemi.

(2-0) 2-2

MSD303 Uriin tasarimimin agamalari, tasarim teorileri ve metodik yaklagimlarin simiflandirilmasi, fikirlerin

Patent ve olusturulmasi, fikirlerin incelenmesi, ilk tasarim gelistirme ve test Pazar analizi, son {iriin gelistirme,

Endiistriyel Tasarim
(2-0) 2-2

irtinitin pazara sunumu, {iriin gelistirme ¢aligmalari, tasarlama stirecleri, ekip calismasiyla tasarim ve
tasarim stratejisi, tasarimcinin eylemi ve siireci diglastiran yaklagimlar, organizasyonel tasarlama siireci,
tasarlama agamalari, yeni fikir bulma ve yaratma, karar verme ve ozellikleri.

MSD305
Girisimcilik
(2-0) 2-2

Giris, Dersin tanitimi ve islenis hakkinda bilgiler. Tiirkiye’de Girisimcilik, Girisimciligin Gelisimi,
Girisimci Diisiincenin Temelleri, Girisimcilik Siireci, Girisimcinin Islevleri. Isletme ile ilgili temel
bilgiler: isletme nedir, i¢ cevre, Dis cevre, Uretim siireci, Uretim faktorleri, Yoénetsel islevler: Planlama,
Orgiitleme, Yiiriitme (fletisim, Motivasyon, Liderlik), Temel isletme Fonksiyonlari, isletme Tiirleri:
Olgege Gore, Islevlerine Gore, Sermaye Sahipligine Gére, Isletmelerin Yasal Yapisi. Girisim Tiirleri:
1§letme kurma, satin alma, birlesme, franchising, acentalik, bayilik. Fizibilite Etiidii. I§letme kurma
prosediiri, yasal hiikkiimler. Yaraticihk; Yaraticilig1 Etkileyen Faktorler, Motivasyon, Tutum ve
Davranislar, Ortam, Diisiince. Hata ve Risk Alma, Yaraticiigin Asamalari, Yaraticiik Teknikleri,
Yaraticilik Egzersizleri. Yenilikcilik; Yenilik Kaynaklari, Yenilik Ilkeleri, Yenilik Siirecleri, Yenilik
Tirleri. Fikri Miilkiyet, Marka, Patent, Telif. Dahili (i¢) girisimcilik, inovasyon ve kurumda ¢aligirken
girisimci fikirler iiretme ve uygulama. Proje calismasi. Is Plani; Is Plam tanimi ve hazirlanmast, ana
bagliklar. Proje caligmasi. Finansman; Sermaye bulma ve gelistirme: Krediler, dis kaynaklar, fonlar,
kiralama, risk sermayesi (venture capital). Proje calismasi. Proje sunumlari.




DERS KODU

ICERIK

MSD307
iletisim Becerileri
(2-0) 2-2

Sozli iletisim, yazili iletisim, sdzsiiz iletisim, bigimsel iletisim, bicimsel olmayan iletisim, érgiit disi
iletisim.

MSD309
Uluslararasi iletisim
(2-0) 2-2

Uluslararasi iletisime giris, ,iletisimin uluslararasilasmasi ve kiiresellesmesi, Kiiresellesme, Ekonomik,
politik ve kiiltiirel kiiresellesme, Post-endiistriyel ve post modern toplum kavramu, ileri kapitalizm ve
enformasyon ihtiyaci, Yeni iletisim teknolojileri, Kapitalizmin yeniden yapilanmasi.

MSD311

Kritik Analitik
Diisiinme Teknikleri
(2-0) 2-2

Kavramlar ve tamimlari, Diisiinme orgam olarak beyin, Diisiinmenin gruplandirilmasi, Istemsiz diisiinme
ve ozellikleri , Istemli diisiinmek , Istemli diisiinmenin &zellikleri, Istemli diisiinmenin yéntemleri, Kritik
ve analitik diisiinme, Kritik-analitik diisiinmenin temel 6zellikleri ve kriterleri, Kritik-analitik diistinmenin
asamalari, Kritik-analitik diisiinmeyi etkileyen faktorler, Kritik-analitik diistinmenin kapsamy,
Kritik-analitik diigiinme nasil yapilmalidir?

MSD313 Proje planlama ve kontrolde prensipler ve metodlar. Proje Tanimlama dokiimani. Y6netim temel

Proje Yonetimi kavramlar ve Insan kaynaklar1 yénetimi. Proje yonetim teknikleri ve Gant érnegi. Proje ag yonetimi

(2-0) 2-2 Kritik Yol Metodu (CPM). PERT olay analizi. Etkili ekip calismasi igin ¢alisan motivasyonu, ¢alisma
ortamu ve licret degerlendirme. Risk yonetimi. Catisma yonetimi. Zaman Y 6netimi.

S0OS381 Deger kavrami ve 6nemi, bireysel ve toplumsal degerler, ahlaki degerlerin gelisimi, evrensel degerler,

Degerler Egitimi mesleki degerler ve etik, diiriistliik ve sorumluluk, saygi ve hosgorii, adalet ve esitlik, cevre ve

(2-0) 2-2 siirdiiriilebilirlik degerleri, kiiltiirel degerler ve ¢okkiiltiirliiliik, deger catismalar1 ve ¢oziim yollari, deger
egitiminin 6nemi, toplumsal dayanisma, vatandashk degerleri, giiniimiizde degerlerin yeri.

6. Yariyll
DERS KODU ICERIK

YDL382 Cesitli kurumlara ve firmalara is bagvurusu, proje basvurusu yapilmasi; ticari iliski kurmak igin yazi

is Hayati icin yazilmast; Isteklerin yaziyla belirtilmesi; firmalarla sozlii olarak is goriismeleri yapilmasi, telofonda

Yabana Dil konusma; Ingilizce’nin hakim oldugu bir calisma ortaminda 6grencilerin nasil davranacaginin

(2-0) 2-2 belirlenmesi: bagvuru, talep, cevap, rapor sunum gibi formlarin hazirlanmas: vb.

BLM320 Sayisal Mantik Devreleri, Sayisal Bilesenler, Veri Gosterimi, Register Transferi ve Mikro islemler, Temel

Bilgisayar Mimarisi Bilgisayar Organizasyonu ve Tasarimi, Temel Bilgisayar Programlama, Mikro programh Kontrol,

(3-1) 3.5-7 Merkezi Islem Birimi, Ardisik Diizen(pipeline) ve Vektér Isleme, Bilgisayar Aritmetigi, Giris-Cikis
Organizasyonu, Bellek Yo6netimi, Coklu islemci mimarileri

BLM322 Otomata ve diizenli diller, sonlu durum (finite state) makinalari. Diizenli diller ve agagi bastirmal (push

Otomata Teorisi down) otomata. Igerikten bagimsiz (context-free) diller ve gramerler. Normal yapisal gramerler.

(3-1) 3.5-7 Kararsizlik ve ¢oziimsiizliik. Turing makinalar1 ve problem ¢6ziimiinde kullanimi.

BLM324 Isletim sistemi kavramu, Isletim sistemlerinin tarihgesi, Isletim sistemi donanim iliskisi, Proses yonetimi,

isletim Sistemleri Prosesler, Threadler, Zamanlama, Oliimciil kitlenmeler, Bellek yonetimi, Tasima, Sayfalama, Sanal

(3-1) 3.5-6 bellek, Giris/Cikis Yo6netimi, Dosya sistemleri, Cok islemcilili sistemler, Multimedya isletim sistemleri,
Giivenlik ve koruma.

BLM326 Aga baglanma, ISP iizerindek servise baglanir, Adresleme yapilarin planlama, Ag servisleri, DHCP, DNS,

Bilgisayar Aglari Sinifl: ve simifsiz domainlar aras: yonlendirme, Degisken uzunluklu alt ag maskeleme, Sanal LAN,

(3-1) 3.5-6 Yonlendirme, Kurumsal aglarda anahtarlama, Kablosuz teknolojiler, Ag problemlerine ¢6ziim bulma.

BLM328 Gercek zamanl sistemlerin tanimi ve genel 6zellikleri,Gercek zamanh sistemlere ait temel referans

Gercek Zamanh modelinin tanitilmasi ve incelenmesi, Gercek zamanl sistemlerde uygulanan is siralama ve ¢alistirilma

Sistemler teknikleri incelenmesi, Zamana goére ve dncelige gore calisan gercek zamanl sistemlerin incelenmesi ve

(3-1) 3.5-6 kargilastirilmasi, Gercek zamanl sistemlerde kaynak kullanim ve paylasim teknikleri, Temel fiziksel

biiyiikliikler ve elektriksel isaretlere doniistiiriilme teknikleri, Analog isaret isleme teknikleri ve islemsel
kuvvetlendirici uygulamalari, Digital/Analog ve Analog/Digital doniistim teknikleri, Gercek zamanli
bilgisayar donanimlarinin incelenmesi ve karsilastirilmasi, Cevre birimlerinin incelenmesi ve
uygulamalariyla merkezi islemciye baglant: teknikleri, Gercek zamanl bilgisayar yazilimlarinin
incelenmesi.




DERS KODU ICERIK
BLM330 Uzaktan egitimle ilgili kavramlar. Uzaktan egitimin gerekcesi. Uzaktan egitimin tarihgesi. Uzaktan
Uzaktan Egitimin egitimin kullanildig) 6gretim ortamlar1. Uzaktan egitim modelleri. Uzaktan egitim ile ilgili kuramlar.
Temelleri Tiirkiye'de uzaktan egitim. Diinyada uzaktan egitim. Uzaktan egitimde kullanilan teknolojiler. Uzaktan
(3-1) 3.5-6 egitim teknolojilerinin planlanmasinda, hazirlanmasinda ve uygulanmasinda kullanilan teknik ve
yontemler. Bilgisayar ortaminda ders hazirlama igin gerekli programlar. Ders igerigi ve sunumu icin
yazilim tasarimi. Uzaktan egitimin yapilabilecegi yazilimlarin tasarimi. Uzaktan egitimin gelecegi.
MSD302 Bilim ve temel kavramlar (olgu, bilgi, mutlak, dogru, yanls, evrensel bilgi v.b.), bilim tarihine iliskin
Arastirma ve Sunum temel bilgiler, bilimsel aragtirmanin yapisi, bilimsel yontemler ve bu yontemlere iliskin farkh goriisler,
Teknikleri problem, arastirma modeli, evren ve érneklem, verilerin toplanmasi ve veri toplama yontemleri (nicel ve
(2-0) 2-2 nitel veri toplama teknikleri), verilerin kaydedilmesi, analizi, yorumlanmasi ve raporlastirilmasi.
MSD304 Insan Kaynaklar1 Yénetiminin Tammui, Orgiitlenmesi ve Gevresi, insan Kaynaklar1 Planlamasi,insan

insan Kaynaklar

Kaynagini1 Bulma, Se¢me ve Yénlendirme, insan Kaynagimin Egitimi ve Gelistirilmesi,insan Kaynaginin

Yonetimi degerlemesi ve Ucretlendirilmesi (Basari degerleme ve iicretlendirme yontemleri.), Is iliskileri, (Etkili is
(2-0) 2-2 iligkileri kurma ve devam ettirme ihtiyaci.)
MSD306 Yonetim ve Organizasyonla ilgili olarak; temel kavramlar, yonetici kavramu, orgiitlerin kurulusu ve

Yonetim Sistemleri
(2-0) 2-2

isleyisi, organizasyon sekilleri, yonetim islevleri ve yonetimin tarihi siirecteki gelisimi

MSD308 Isci Saghg ve Is Giivenligi (ISG) hakkinda temel kavramlar. Ergonominin temel calisma alanlari. is

is Saghg ve Giivenligi kavramu. Is kazalarimin sebepleri, 6nleme modelleri, maliyetleriinin hesaplanmasi, sorugturmasi

Giivenligi ve raporlanmasi. Meslek hastalig1 kavramy, cesitleri, 6nleme yontemleri. Atélye ve laboratuvarlarda is

(2-0) 2-2 giivenligi yontemleri. Kisisel koruyucular ve makine koruyuculari. Yangin ve patlamalari énleme
yontemleri. {1k yardimin esaslar ve hedefleri. ISG Mevzuati

MSD310 Giris, Dersin tanitimi ve iglenis hakkinda bilgiler, Genel bilgiler.Kurumsal iletisgim Nedir? Kurumsal

Kurumsal Davranis
(2-0) 2-2

fletisimin Onemi, Kurumsal imaj nedir? Ozellikleri nelerdir? Kurum kimligi nedir? Kurumsal imaj /
Kurum Kimligi ve Kurumsal fletisim.Kurumsal iletisimi destekleyen énemli bilesenler: Kurum felsefesi,
kurumsal davrams, kurumsal dizayn.Kurumsal Iletisimin tiirleri, kullandig araclar, kurumsal iletigim
plani. Kurum ici iletisimin kurumsal iletisimin kurgulanmas: amaciyla kullanimi, dogal iletisim, kanallar
ve yonetimi.Halkla iliskiler; tanimi, 6nemi, 6zellikleri, faydalari, hedef gruplar.Sponsorluk; tanimu,
onemi, 6zellikleri, faydalari, tiirleri, sponsorluk sozlesmesi.Kurumsal reklamcilik; tanimi, 6nemi,
ozellikleri, faydalari, temel kavramlar, uygulamalar.Satis ve gelistirme; hedef kitle secimi, tutundurma
planlamas, etkinlik organizasyonu.Sergi ve Fuarlar; tanimi, 6nemi, 6n hazirlik, stant tasarim, planlama,
ekip yonetimi, promosyon ve tamtim.Etkinlik Yo6netimi; tasarim, planlama, siire¢ yonetimi, hizmet alma,
ekip olusturma.Kriz Y&netimi; krizin tanimu, kriz yénetim siireci, kriz iletisim plani; Stratejik fletisim
Plan Tanimi, Onemi ve Hazirlanmasi.

MSD312 Standardisazyonun ilkeleri, Tiirkiye'de standardizasyon, Uluslararas: Ticari iligkilerde Standardizasyon,
Standardizasyon Tiirkiyede Uygulanmasi Zorunlu olan Standartlar
(2-0) 2-2
MSD314 Iletisim ve sanat, Tasarim kavramu, Iletisim Araclari, Medya ve tiirleri, Yeni medya, Sosyal medya,
iletisim Sanat E-dgretim.
(2-0) 2-2
7. Yariyll

DERS KODU ICERIK
BLM499 Endiistriyel hizmetler veren kamu kuruluslar veya 6zel kuruluglarda bilgisayar sistemleri alaninda pratik
Endiistri Staji IT agirlikh calisma.
(0-0) 0-6
MSD461 Ekonomi ile Tlgili Temel Kavramlar, Her Ekonominin Karsilastig1 Temel Sorunlar Ve Ekonomik

Ekonomiye Giris
(2-0) 2-2

Sistemler, Piyasa Kavrami Ve Piyasa Cesitleri, Fiyat Teorisi, Tiiketim Teorisi, Uretim Teorisi, Uretim
Masraflari, Tam Rekabet Piyasasinda Denge, Monopol Piyasada Denge, Monopollii Rekabet Piyasada
Denge, Oligopol Piyasasinda Denge, Faktor Piyasasi ve Faktor Gelirlerinin Belirlenmesi, Milli Gelirin
Olgiilmesi, Ekonomik Gelisme, Istihdam ve Enflasyon.




DERS KODU

ICERIK

BLM421
Bitirme Projesi I
(1-2) 2-2

Ogrenciler, bir akademik danismanin denetimi altinda, kiigiik 6lcekli bir projeyi iistlenirler.

BLM423
Bilgisayar Grafigi
(3-0) 3-5

Grafik sistemlerine girig, Matris gosterimi ve homojen koordinatlar, 2 ve 3 boyutlu déniisiim islemleri,
Grafik teknikleri, Deformasyon, Golgeleme, Yiizeysel haritalama, Tarama, Renk, Animasyon, Egrilerin
ve ylizeylerin gosterimi, Kati Modelleme, Grafik istasyonu.

BLM425
Veri Madenciligine

Veri madenciligine giris, veri madenciliginin arkaplani, veri hazirlama teknikleri, veri ambarlar ve
OLAP, veri analiz teknikleri, kiimeleme metotlari, siniflandirma teknikleri, kestirim teknikleri, karar

Giris agaclari, veri madenciligi problemleri, metin madencigi, web madenciligi, 6rnek uygulamalar.

(3-0) 3-5

BLM427 Mobil Programlanabilen mobil sistemler ve mimarileri, Mobil sistemlerde kullanilan isletim sistemleri, Mobil

Cihazlarin programlamamin temelleri, Dosya Okuma/Yazma Islemleri, XML Dosyalariyla Calisma, XML Web

Programlanmasi Servisleriyle Calismak, Emiilatorlerle ve Cihazlarla Calismak, Test ve Hata Ayiklamak, Mobil GUI

(3-0) 3-5 uygulamalari, I/O islemleri, SMS ve E- posta Gondermek.

BLM429 Gortintii islemenin temelleri, Uzay ve frekans ortaminda goriintii iyilestirme, Goriintii onarimi, Renkli

Géoriintii islemeye goriintiilerde islemler, Dalgacik doniisiimii, Gortintii sikistirma, morfolojik goriintii isleme,

Giris Segmentasyon, Goriintii tanimlama, Nesne tanima.

(3-0) 3-5

BLM431 Sinir aglarina giris, Yapay sinir aglarimn olusturulmasi ,Yapay sinir aglarinin yapilar1 ve uygulamalar ,

Yapay Zeka Egiticili ve egiticisiz 6grenme, Bulanik mantik, Sinirsel bulanik mantik denetleyiciler ve uygulamalari,

(3-0) 3-5 Klasik ve bulanik kiimeler, Uzman sistemler, Evrimsel algoritmalar, Genetik algoritmalar ve
uygulamalari.

BLM433 Veri transferi ve aga giris, Kablosuz iletisimin temelleri, Kablosuz ag mimarileri ve topolojileri, Antenler,

Kablosuz Aglar Cok yollu yayilim, Uydu iletisimi, Hiicresel sistemler (GPS/GPRS), Kablosuz yerel alan aglari, Kablosuz

(3-0) 3-5 aglarda giivenlik, Mobil IP, Ad Hoc aglari, Bluetooth teknolojisi ve IEEE802.11 standardi.

BLM435 Temel web programlama, Web servislerinin temelleri, Dagitik hesaplama alt yapisi, XML, Web

Web Servisleri servislerini gagirma: SOAP, Web servislerini tanimlama: WSDL, Web servislerini yayinlama ve

(3-0) 3-5 kesfetme: UDDI, Adresleme ve bildirim, Servis yonelimli mimariler, Siiregler ve is akislar1: BPEL,
Hareket isleme, Web servisleri gelistirimi yasam dongiisii.

BLM437 Endiistriyel sistemlerde veri seviyeleri, her bir seviyedeki programlama yapilari, veri haberlesme yapilar

Endiistriyel Bilgi giivenlik sistemleri,uygulamalar, Otomasyon hiyerarsisinin tamitimi, Katmanlar ve i¢ yapilar, Fiziksel

Sistemleri biiyiikliiklerin 6lciilmesi, Enstriiman ve actuator yapilari ve standartlar, Enstriiman ve denetleyici aglan ve

(3-0) 3-5 ag topolojileri, kontrol konulari, Tiim sistem giivenilirligi, kullanilabilirligi ve giivenligi, Seviye-1
sistemlerinin tanitimi, Seviye-2 sistemleri, MRP, ve ERP sistemleri. Veritabani uygulamalari. TCP/IP ve
OPC Serverla habelesme. Karar- destek sistemleri

BLM439 Robotlar tiirleri, bilesenleri ve uygulama alanlari, Robotlarin mekanik yapilari, algilayicilar ve

Robot Teknolojileri giiniimiizdeki uygulama alanlari, Koordinat sistemleri ve doniisiim grafikleri, Gezgin robotlarda denetim

(3-0) 3-5 mimarileri, konum belirleme, haritalama, yol planlama, 6grenme ve goriintii isleme algoritmalari, Coklu
robot sistemleri.

BLM441 Ders sorumlusu tarafindan belirlenecek konular kapsaminda dersler islenecektir. Degisen Bilgi Sistemleri

Bilgisayar ve onlan etkileyen giincel Bilgi Teknolojileri ve kurumsal bilgi sistemlerinin incelenmesi. Veri toplama,

Miihendisliginde veri saklama yaklagimlari, kaynak planlamasi, analitik ¢6ziimleme ve karar destek, giivenlik, ag tabanl e-

Ozel Konular I is sistemlerinin gelistirilmesinin incelenmesi.

(3-0) 3-5

BLM443 Uzaktan algilamada temel kavramlar, tarihsel gelisimi, fotogrametri, uygulama alanlari, Elektromanyetik

Uzaktan Algilama spektrumun incelenmesi, goriintir, kizil6tesi, termal ve radar goriintiilerin temel 6zellikleri, Uydu

Teknolojileri gortintiilerinde bant ve piksel kavrami, Uzaktan algilamada 1s1mim ve 151n kaynaklari. konumsal, spektral,

(3-0) 3-5 radyometrik ve zamansal ¢oziintirliik, temel uydu sistemlerinin ¢oziintirliikleri, uydu goriintiilerinin

secimi, bozucu etkiler. 6n islemler, algilama sistemleri, Aktif ve pasif algilayicilarin calisma prensipleri,
uydu goriintiilerinin bilgisayarda (dijital) gosterimi, pseudo color renklendirme. Dijital goriintii isleme
tekniklerine giris. Radyometrik ve Geometrik Gortintii diizeltmeleri, Goriintii iyilestirme metotlari,
Vejetasyon indeksleri, Uydu goriintiilerinin siniflandirilmasi, Tematik haritalar ve 6zellikleri.




DERS KODU

ICERIK

BLM445
Kontrol Sistemleri
ve Uygulamalar1

Denetim sistemlerinin ve kavramlarinin tamitimi, Transfer fonksiyonlari, blok diyagramlari, isaret akig
diyagramlar ve sadelestirme yontemleri, Sistemlerin durum-uzay formunda ifade edilmesi, durum
degiskenlerinin tespiti ve faz degisim blok diyagramlarinin ¢ikarilmasi, Model kavrami ve cesitleri,

(3-0) 3-5 Sinyal-alt sinyal-parametre iliskileri, Sistemlerdeki statik ve dinamik elemanlar, Elektriksel ve mekaniksel
elemanlarin modellenmesi ve aralarindaki iliskiler, Elektriksel sistemler ile &telemeli ve donerli mekanik
sistemlerin matematiksel modellerinin ¢ikarilmasi, Elektriksel ve mekanik sistem benzerlikleri, Elektro
mekanik sistemlerin modellenmesi ve konuyla ilgili 6rnek hesaplamalar, Birinci ve ikinci dereceden
sistemlerin zaman diizlemindeki cevaplarinin incelenmesi, Paket programlarda (MATLAB'in simulink
toolbox'inda) transfer fonksiyonu ve faz degisim blok diyagrami olusturma ve 6rnek giris sinyallerine gore
benzetim sonuclarinin elde edilmesi.

BLM447 Global konum belirlemeye giris, Koordinat sistemleri, Zaman sistemleri, Uydu Yoriingeleri, yoriinge

GPS Tabanh parametreleri ve uydu koordinatlarinin hesabi, GPS sinyal yapisi ve Kod 6lciilerinin tanimlanmasi,

Sistemler RINEX veri yapisinin incelenmesi, GPS tabanli Konum Belirleme ve Navigasyon Sistemleri, Ara¢ Takip

(3-0) 3-5 Sistemleri, Mobil cihaz uygulamalari, Konum Belirleme ve Navigasyon ¢6ziim algoritmalari.

8. Yanyll
DERS KODU ICERIK

MSD462 Etik kavramlarina giris. Profesyonellik ve meslek etik kodlar1. Tasarimda etik. is hayatinda hak ve

Etik sorumluluklar. Etik problemlerin ¢6ziim teknikleri. Risk, emniyet ve kaza. Bilimsel aragtirmada

(2-0) 2-2 sorumluluk. Deneysel calismada sorumluluk. Arastirma sonuglari.

BLM422 Ogrenciler, bir akademik damismanin denetimi altinda, biiyiik 6lgekli bir projeyi iistlenirler.

Bitirme Projesi IT
(1-2) 2-4

BLM424
Derleyici Tasarimi
(3-0) 3-6

Derlemeye giris, Formal diller, Basit bir asamada derleme, Lexical analiz-tokenlara ayirma, Diizenli
ifadeler, Sonlu Durum Makinalari, Lexical Analiz Generator tasarimi, Belirli ve belirsiz sonlu durum
makinalari, Sembol tablolarinin hazirlanmasi ve ifadelerin taninmasi, Gramer ve anlamsal analizler,
Parsing teknikleri, Tip kontrolleri, Kod iiretimi, Kod Optimizasyonu.

BLM426 Yazihim miihendisliginin tanim1 ve énemi, Yazilim siireg ve {iriin tipleri, Yazilim proje yénetimi: Olgiitler,
Yazilim Kestirim, Planlama, Risk analizi, Yazilim gereksinim analizleri, Yazilim siire¢ modelleri, Yazilim tasarim
Miihendisligi teknikleri, Yazilim gerceklestirimi, Yazilim kalite giivencesi, Yazilim testi, Yazilim bakimy,

(3-0) 3-6 Kullanici-sistem etkilesimi, Yardim sistemi, Kullanic1 dokiimantasyonu, Yazihim giivenirligi.

BLM428 Oyun programlama agamalari, Oyun teorisi, Oyun gelistirme platformlari: PC, XBox, Mobil cihazlar, 2B

Oyun Programlama
(3-0) 3-6

oyunlar, 3B Oyunlar, Cok oyunculu oyunlar, 6rnek uygulamalar ve konuyla ilgili gelismeler ve
arastirmalar

BLM430 Yapay sinir aglar1 (YSA), Yapay sinir hiicresinin ve sinir aginin yapilari, temel 6zellikleri, Tek katmanl

Yapay Sinir Aglan ve ¢ok katmanh aglar ve cesitleri, Egiticili ve egiticisiz 6grenme, En kiiciik karesel ortalama 6grenme

(3-0) 3-6 kurali, Yapay Sinir Aglarinin Uygulamalari, Nesne/6riintii tanima, Sinyal isleme, Ariza analizi ve tespiti,
Sistem modelleme ve denetimi, Ogrenme siireci, Ogrenme algoritmalari, Yapay Zeka ve Bulamk Mantik.

BLM432 Paralel bilgi isleme temelleri, paralel mimariler, 6lceklenebilirlik, sistem baglagimlar1 ve haberlesme,

Paralel paylasilan bellek modelleri, dagitilmis bellek modelleri, dagitilmig bilgi islem modelleri, algoritma

Programlama tasarimi, paralel ve dagitilmis platformlarin iletisim, e zamanlama, paralel algoritmalarin karmagiklig1 ve

Esaslar1 karsilastirilmasi.

(3-0) 3-6

BLM434 Temel harita bilgileri, CBS' nin tarihsel gelisimi, Bilgi sistemleri, Konumsal olmayan bilgi sistemleri,

Cografi Bilgi Konumsal bilgi sistemleri, Cografi bilgi sistemi nedir?, Cografi varliklar, Cografi bilgi sistemlerinde veri

Sistemleri modelleri ve VTYS’ler, Veri toplama cesitleri, Veri kalitesinin irdelenmesi, Veri denetim iglemleri,

(3-0) 3-6 Cografi bilgi sistemlerinde konum analizleri, A§ analizleri, Geometrik islemler, Grid analizi, Cografi bilgi

sistemi yazilim donanim ve organizasyonlari, Cografi bilgi sistemlerinde sistem tasarimi, Cografi sistem
uygulamalari.




DERS KODU

ICERIK

BLMA436
Oriintii Tammaya
Giris

Giinlitk yagsamda veri ve oriintii, algilama, sezgi, 6lcme, siniflama, 6grenme. Bayes Decision teorisi, hata
olasiligl, maksimum olasilik kestirimi, boyutluluk faktérleri, Markov modelleri, parametrik olmayan
teknikler, en yakin komsu ¢ikarimi, lineer diskriminant fonksiyonlari, 6greticisiz 6grenme, kiimeleme.

(3-0) 3-6

BLM438 Bilgisayarda Veri Gosterimi, Bilgisayar Sisteminin Pargalari, Makine Dilinin Ogeleri, Temel Komutlar,

Sistem Dallanma ve Déngii, Yordamlar, Bit Islemleri, Dizgi Islemleri, Kayan Ayrimh Sayilar, Isletim Sistemi

Programlama Cekirdegi ve Sistem Cagrilari, Kesilmeler, Aygit Siiriiciileri, Derleyiciler, Baglayicilar, Yiikleyiciler.

(3-0) 3-6

BLM440 Biyoinformatigin Tamimi, Kapsami ve Tarihcesi;Biyolojik Veritabanlar1 ve Bilgiye Erisim I, Biyolojik

Biyoinformatige Veritabanlar ve Bilgiye Erisim II;Dizilerin Toplanmasi ve Depolanmasi: Dizilerin Veritabanlarina

Giris Sunulmasi; Dizi Formatlari, Onemli Biyoinformatik Merkezlerinin Incelenmesi I: NCBI, EBI,

(3-0) 3-6 SIB,Onemli Biyoinformatik Merkezlerinin incelenmesi IT: SRS,Dizi Karsilagtirma Yo6ntemleri I:
Algoritmalar (Dot Matrix; Dinamik Programlama),Dizi Karsilastirma Yéntemleri II: Tkili Alignment
Uygulamalar: BLAST, Dizi Kargilastirma Yéntemleri I1I: ikili Alignment Uygulamalar: FASTA, Dizi
Karsilagtirma Yo6ntemleri ITT: Coklu Alignment: Yontemler Filogenetik agac Olusturma ve Uygulamalari:
CLUSTAL W; T-Coffee; vb,Proteinlerin siniflandirilmas: ve ikincil veritabanlarinin taranmasi, Protein
Analizleri,Proteinlerin 3- boyutlu Yapilarinin Goriintiilenmesi: RasMol, Swiss-PdbViewer, Primer
Tasarlama (PCR Tlkeleri; FASTPCR), Restriksiyon Analizleri (Restriksiyon Enzimleri: Genel Bilgi;
REBASE)

BLM442 Ders sorumlusu tarafindan belirlenecek konular kapsaminda dersler islenecektir. Degisen Bilgi Sistemleri

Bilgisayar ve onlar1 etkileyen giincel Bilgi Teknolojileri ve kurumsal bilgi sistemlerinin incelenmesi. Veri toplama,

Miihendisliginde veri saklama yaklasimlari, kaynak planlamasi, analitik ¢oziimleme ve karar destek, giivenlik, ag tabanli e-

Ozel Konular II ig sistemlerinin gelistirilmesinin incelenmesi.

(3-0) 3-6

BLM444 Optimizasyona giris, Optimizasyonun temelleri, Tek degikenli optimizasyon, Cok degiskenli

Optimizasyon optimizasyon, Optimizasyon problemlerinin modellenmesi, Cok amagli optimizasyon, Kisitsiz

Teorisi optimizasyon, Kisith optimizasyon, Esitlik ve esitsizlik kisith optimizasyon, Konveks ve Konkav

(3-0) 3-6 fonksiyonlar, Lagrange carpanlari ve yorumu, Kuhn-Tucker, Dualite, Grafik ¢6ziim, Arama teknikleri,
Fibonacaci , Altin oran1 aramasi, Gradyant aramalari, Newton aramasi, direk arama teknikleri,
Hooke—Jeves aramasi, Powell Aramasi, Kareli programlama, Portfoy ve Kareli programlama uygulamasi,
Portfoy analizi.

BLM446 Ag Giivenligine Giris ve Temel Kavramlar, Risk Degerlendirmesi, Giivenlik Politikasi, Tehditlerin

Bilgisayar ve Ag Siniflandirilmasi, Parolalar, Erisim Izinleri, Sifreleme Teknikleri, Geleneksel Yéntemler, Acik Anahtar

Giivenligi Yontemleri, Asillama, Sayisal imza, Protokollar, Sifreleme Yazilimlari, TCP/IP Protokol ve

(3-0) 3-6 Hizmetlerinde Giivenlik, Giivenlik Duvarlari, Sanal Ozel Aglar, Saldin Tespit Sistemleri.

BLM448 Isaret islemeye giris, Ayrik zamanl isaretler, Ayrik zamanl sistemler, Isaret ve sistemlerin frekans uzay1

Sayisal isaret isleme
(3-0) 3-6

analizi ve ayrik zamanh Fourier déniisiimii, Ornekleme, Isaret ve sistemlerin Z Déniisiim analizi, Sayisal
slizgeg tasarimi




